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Estudo da utilizacao de softwares alternativos para visualizacao e
modelagem de pocos petroliferos.

Abstract

The programs for 3D visualization and simulation has gained great importance in the last decades have
for the human being used in a three-dimensional world tends to look better understand whether a
world 3D recreated by computer, the process of oil exploration is no different. a series of programs
can promote a representative and adequate visualization of the fields of oil exploration with a good
identification of the predominant lithology of the reservoir. Here we will discuss the following
programs, 3ds Max ® and Unity ® 3D scanning the positives and negatives to the use of them to
finally conclude that it is possible to work with programs that generally are not related to the oil and
gas, but can serve perfectly to generate views visually more pleasing than the usual, 3ds max ® unity
3D ® and shown to be able to describe in a more interesting the process of oil exploration.

Introducao

A utilizacdo de softwares de visualizagdo 3D pode ser de grande auxilio em diversos campos do
conhecimento, devido a possibilidade de integracdo dos dados provenientes de estudos preliminares e
da representacdo computacional do fendmeno, para a exploragdo petrolifera é possivel se ter um
conhecimento refinado do ambiente geoldgico com o auxilio de aplicativos deste tipo. Além disso,
ainda é possivel promover ajustes continuos do modelo geoldgico partindo de dados e atualizacéo de
informacdes, a viabilidade a elaboracdo de um modelo tridimensional é algo restrito a alguns
softwares para este fim, como o Petrel®, porém uma série de programas é capaz de promover uma
visualizagdo adequada e representativa dos campos de exploragdo petrolifera com uma boa
identificacdo de litologias predominantes do reservatério. Aqui serdo discutidos os seguintes
programas; 3ds max® e Unity 3d®.

Metodologia

O 3ds max® é um conhecido programa para modelagem e producgdo de animagdes, filmes, maquetes
eletronicas utilizando-se da visualizagdo tridimensional, seu uso é amplamente aceito por arquitetos,
animadores, modeladores entre outros, o ponto forte deste programa é o grau de realismo que pode ser
atingido com o mesmo, possibilitando inclusive a produgdo de imagens foto realistas, sua
aplicabilidade tem crescido nos ultimos anos sendo utilizado inclusive em estudos geoldgicos (Bai-
shou et al, 2005) e (Qiming et al 2008).

O Unity 3d® é um programa para o desenvolvimento de aplicativos interativos em 2D e 3D, com este
programa € possivel produzir representacdes tridimensionais fieis a realidade e ainda permitir uma
exploracdo em tempo real do processo representado, a utilizacdo das linguagens de programacao
JavaScript e C# permitem a programacdo dos elementos em 3D para representacdo matematicamente
rigorosa do processo real. Como este € um programa que é produzido a apenas 3 anos muito ainda se
tem para explorar.

O estudo consistiu na identificacdo de pontos positivos e negativos para a utilizacdo dos dois
programas, 3ds max® e Unity 3d®, e na utilizacdo simultdnea de ambos para representacdo de pogos
petroliferos e perfis geoldgicos, levando em consideracéo diversos fatores descritos a seguir:

e Visualizacdo e fidelidade na representacdo das camadas de distribuicdo do material rochoso
constituinte, levando em consideracéo diversas texturas para representacdo dos materiais.
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e Facilidade e velocidade para representacao de cotas.
e Integracdo com os diversos programas audiovisuais utilizados na atualidade.
e Possibilidade de interacdo em tempo real com o usudrio.

Resultados e Discussao

Como diferencial o 3ds max pode aplicar texturas a malha 3D de forma a tornar o material exposto
mais semelhante ao material real, o que é um diferencial notavel em compara¢do com os programas do
género, como na Figura 1 a seguir:

Figura 1 — Visualizacdo ap6s renderizacdo de materiais rochosos comuns na explotagdo de petréleo.
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Figura 2 — Superficies de referéncia para a interpretacdo de horizontes e layers, Exemplo de
visualizacdo tridimensional usual utilizando o programa Petrel®.

A Figura 2 exemplifica como 0s programas usuais para representacdo tridimensional, expressam o
perfil geoldgico, porem utilizando-se das ferramentas disponiveis no 3ds max® e aplicando diversas
texturas para representar as ocorréncias rochosas, € possivel obter resultados visualmente mais
interessantes, expondo o que ocorre de forma mais fiel a realidade, como exemplificado na Figura 3:
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Figura 3 — Aplicacéo de texturas e visualizagdo de uma estrutura rochosa genérica

A representacdo de cotas pode ser feita utilizando mapas em escala de cinza que indicam a cota
referente aquele terreno a ser representado. Utilizando o trabalho de Sacco et al (2007) foi possivel
extrair os mapas referentes a uma escala descritiva de altura apenas com um tratamento rapido da
Figura 3 do trabalho de Sacco et al (2007), como mostrado na Figura 4 e 5 deste trabalho.
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Figura 4 — Modelo 3D do campo de namorado - vista superior, indicando as cotas batimétricas
(vermelho = 2950m; azul escuro = 3250m) encontrado no trabalho de Sacco et al (2007).
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(@)

Figura 5 — Expresséo quantitativa do relevo utilizando a fungdo “displace” do programa 3ds max
2012® utilizando apenas a Figura 3 como fonte, (a) e (b) sdo vistas distintas do mesmo relevo.

Para a construcdo deste mapa de altura pode-se utilizar uma gama enorme de formatos de imagem,
pois 0 3ds max® é compativel com grande parte dos formatos de imagem e video da atualidade.

Entre os pontos negativos encontrados para utilizagdo do 3ds Max tem-se limitagcGes encontradas para
reproducdo rigorosamente quantitativa de processos, haja vista que uma série de ferramentas
encontradas no programa auxiliam o usuério a conseguir o desejado, em comparacdo com outros
softwares do género o 3ds Max pode ser adquirido por um preco levemente superior a outros
programas de modelagem, no Brasil cerca de R$ 12.000,00, observando isto também se deve ponderar
a gama enorme de ferramentas que estdo associadas ao programa devido as melhorias continuas
durante 13 anos.

O Unity 3d® nédo é um programa de modelagem, por tanto as malhas descritivas e as texturas devem
ser produzidas no 3ds max® ou em qualquer ou programa como o Autodesk maya® ou o Blender® e
importadas para o Unity 3D®, este programa inclui ferramentas que permitem o desenvolvimento de
aplicativos interativos, como jogos, onde € possivel fazer passeios virtuais e interagir com o mundo
virtual gerado por computador, este é o seu diferencial em relagdo ao 3ds max®, outro fato atrativo é o
valor da licenca comercial deste programa que ndo ultrapassa R$ 10.000,00, em comparagao a outros
programas do género como a Unreal Engine® que tem licenga comercial no valor de R$ 100.000,00 o
Unity 3D se torna um opgéo atrativa.

Um dos pontos positivos do Unity 3d® é a possibilidade da producédo de relevos em terrenos partindo
apenas de um mapa em escala de cinza, algo semelhante ao que foi mostrado na figura 3, a
visualizacdo em tempo real da perspectiva do explorador é mostrada na figura 5.

Ainda é possivel aumentar o grau de realismo incluido na cena vegetacdo como grama, arvores e
objetos:
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Figura 6 — O Unity 3d® permite a exploracdo em tempo real de terrenos.

Como é possivel programar os elementos tridimensionais neste programa, passeios livres por perfis de
estratificacdo também sdo possiveis levando o usuario a compreender melhor como estéo distribuidas
as camadas rochosas, com isso pessoas mais leigas sobre o assunto sentem como realmente 0s
processos de explotacdo podem ocorrer, isto aproxima os conceitos cientificos do publico geral
popularizando e tornando de forma mais intuitiva a compreensdo dos fenémenos de exploracdo do
petréleo.

Conclusoes

E possivel concluir que apesar de haver programas que servem bem ao seu proposito de descri¢do de
pocos de exploracdo petrolifera, também é possivel observar em que aspectos 0s mesmos podem
evoluir, e suprindo estas lacunas é possivel encontrar aplicativos que também possam servir aos
mesmos propdsitos.

Partindo da ampla gama de ferramentas disponiveis nos programas estudados durante este trabalho é
possivel encontrar diversas possibilidades e formas de se realizar 0 que esta descrito neste estudo, pois
formas otimizadas de geracdo de superficie podem ser produzidas, além do mais a linguagem de
programagcdo utilizada no 3ds max®, maxscript, poderia ser utilizada para produgdo de ferramentas
direcionadas para a area de exploracao petrolifera, promovendo uma maior eficiéncia na producao de
trabalhos posteriores relacionados a esta area.

Neste trabalho se observa a facilidade com que é possivel trabalhar com programas que geralmente
ndo estdo relacionados a area de petrdleo e gas, mas que podem servir perfeitamente para gerar
visualizacGes mais agradaveis visualmente que os procedimentos usuais, 0 3ds max® e Unity 3d®
mostram ser capazes de descrever de uma forma mais interessante o processo de exploragéo
petrolifera.
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